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Anforderungen erheben
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Kannst du mir sagen, welche
Zauberspriche ich wahrend
meiner Schulzeit kennengelernt
habe?

\y /

</>
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Zauberspriche
Expelliarmus
Aguamenti
Relashio
Expecto Patronum
Wingardium Leviosa
Accio
Stupefy
Glisseo
Riddikulus
Confundus
Alohomora
Diffindo
Reparo
Expelliarmus
Stupefy
Accio
Confringo

Aber wie oft diese verwendet

wurden und wann, sehe ich
ja gar nicht! So nitzt mir das

gar nichts...

.
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Wie es der Kunde
erkldarte

Was der Projektleiter
verstand

Was der Architekt
entwarf

Was der Entwickler
vmsetzte

Wie es der Berater
prasentierte

Wie das Projekt
dokumentiertwurde

Woas die Infrastruktur
installierte

Was dem Kunden
berechnet wurde

Wie die Lésung
gewartetwurde

Was der Kunde
wirklich brauvchte
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Wieviel

Was .
= [Heo (7
2 >

o
dh @ verwenden

s haben

Zauberspriiche Zauberspruch-Typ

Zauberer
? wahrend
Wann
Schuljahr / Band

: Wo

a Akteur: Personen, Gruppen und Softwaresysteme (sind die Protagonisten einer Geschichte)

-l Arbeitsgegenstand: Akteure bearbeiten und kommunizieren sie mittels Arbeitsgegenstadnden mit anderen Akteuren

— Aktivitat: Aktivitdten der Akteure werden als Pfeile dargestellt.

Workshop:
*  Moderator

Fachexperten: Personen verschiedener Fachabteilungen, die aus erster Hand zur Geschichte beitragen
*  Werkzeuge: z.B. Whiteboard, draw.io
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When

When does it happen?

What other related dates/times are knowffixed at this time?

Schuljahr

How Many

Where

Where does it happen? Where does it refer to?

Band (Buch)

@ Anzahl

Zauber-
spriche

&

Hogwarts
IS (ID)

How many/much is involved? How long does it take?

Anzahl
Verwen-
dungen

Who

X8,

Whe dees what? How do we organize them?
How do they change? Who else is imvolved?

Zauberer

Why

Why does it happen? Why do quantities v

D

Ausloser

What .O@

What is involvedfused? How are they organized?
How do they change?

Zauber-
spruiche

Zauber- Effekt

spruchtyp

modelstorming.com - Agile Data Warehouse Design

* Business Event Analysis and Modeling

BEAM* Canvas

10 19.09.2023

Iespired by The Business Model Canvas (sracegrzencom). this work is licensed under a
Creagive Commens Asributien-Shareidike 4.0 incermacioral Liconse by Lawwence Corr
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Storytelling kann Bl unterstltzen




Storytelling kann Bl unterstitzen

0D0<<KXK

Anforderungen erheben
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Informationen generieren und
kommunizieren
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Informationen generieren und kommunizieren




@ Einflussfaktoren

« Zielsetzung
« Zielperson/-gruppe
* Kontext

Erforschenund Analysieren Reihenfolge/ Struktur bilden Prasentation erstellen Story teilen

ST . B ........ | npUt .......
> _ IR B .E E
Daten Q Elemente Story-Material —» teilen ?....?ft‘.ﬁ'f.?f‘....?

Daten untersuchen Story erstellen Story erzéahlen
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.

Einflussfaktoren
» Zielsetzung

= Zielperson/-gruppe
+ Kontext

Welche Zauberspriiche wurden
wahrend meiner Schulzeit wie

haufig verwendet?

0,0,

-

Ich mochte ein interaktives

/

19.09.2023
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austauschen kann.

Dashboard, um Informationen Uber
die Zauberspriche zu erhalten, die
ich mit meinen Klassenkameraden
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Ohne Worte

16

Anzahl Zauberspruche nach Schuljahr

Zauberspruch @Accio @ Aguame... @ Alohom... @Anapneo @ Apareci... ®@Avada K... ® Avis @ Cave Ini... @Collopo... ® Confringo @ Confun... @ Conjunc...

Anzahl Zauberspriche

100

80

60

40

20

19.09.2023

1: Harry Potter und der 2: Harry Potter und die 3: Harry Potter und der
Stein der Weisen Kammer des Schreckens Gefangene von Askaban
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4: Harry Potter und der
Feuerkelch

Schuljahr / Band

5: Harry Potter und der
Orden des Phonix

6: Harry Potter und der
Halbblutprinz

Crucio @ Defodio @ Deletrius @ Densau... P

7: Harry Potter und die
Heiligtiimer des Todes



Nur noch schlimmer: Uberladener Pie-Chart

Anzahl Zauberspriche

Zauberspruch
9 @ Anapneo
34 (7.87%) A\ B 1(0.23%) 1 P _
f (0.23%) @ Aparecium
/7 2 (0.46%) ® Avis
34 (7.87%) 2 (0.46%)
N\ 2 (0.46%) @ Conjunctivitis
o~ 2(0.46%) @ Defodio
3 ;O(SEZ;’)/) ® Deletrius
_ 69%
27 (6.25%
( ) T o 4(093%) Densaugeo
—5(1.16%) @ Deprimo
— 5(1.16%) ®Duro
— 5(1.16%)
25 (5.79%) 6 (139%) @Eat Slugs
6 (1.39%) @ Erecto
T 6(1.39%) @ Expulso
~— [¢)
22 (5.09%) — _ 7(162%) ®Ferula
8 (1.85%
( : @Flagrate
T 8(1.85%) oo
eminio
oy —" g (1.85%)
21 (4.86%) Gli
AN 9 (2.08%) @ Glisseo
15 (3.47%) —/ \_x 9 (2.08%) @ Homorphus
15 (3.47%) / \_ A ® Langlock
e _] L 10 (2.31%) _
12 (2.78%) 11 (2.55%) @ Locomotor Mortis
v

S
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Erforschenund Analysieren Reihenfolge/ Struktur bilden

VR

Daten

Einflussfaktoren

Zielsetzung

Zielperson/-gruppe

Kontext

Story-
Elemente

Prasentation erstellen

>

Story-Material

Story erstellen
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Story erzahlen

Story teilen
Story |....; Input
teilen erhalten
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Mit der Reduktion auf den Zauberspruch-Typ wird es Ubersichtlicher

19

Anzahl Zauberspriiche nach Schuljahr und Zauberspruch-Typ

Zauberspruch-Typ ® Charm @Curse @ Spell

Anzahl Zauberspriche

140

120

100

80

60

A

o

2

o

19.09.2023

1: Harry Potter und der 2: Harry Potter und die 3: Harry Potter und der
Stein der Weisen Kammer des Schreckens Gefangene von Askaban
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4: Harry Potter und der
Feuerkelch

Schuljahr / Band

5: Harry Potter und der
Orden des Phénix

6: Harry Potter und der
Halbblutprinz

7: Harry Potter und die
Heiligtimer des Todes



Passende Visualisierung

Zauberspruch Effekt

All v All 4

Anzahl Zauberspriche nach Schuljahr und Zauberspruch-Typ
Zauberspruch-Typ @ Charm @ Curse @ Spell

140Q
120
Die Anzahl an angewendeten
Zauberspriichen nimmt Uber die
100 . .
Schuljahre hinweg zu.
80
60
40
20
Je)
1: Harry Potter und 2: Harry Potter und 3: Harry Potter und 4: Harry Potter und 5: Harry Potter und 6: Harry Potter und 7: Harry Potter und
der Stein der Weisen die Kammer des der Gefangene von der Feuerkelch der Orden des der Halbblutprinz die Heiligtimer des
Schreckens Askaban Phonix Todes

Schuljahr / Band

R
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@ Einflussfaktoren

« Zielsetzung
» Zielperson/-gruppe
* Kontext

Erforschenund Analysieren Reihenfolge/ Struktur bilden Prasentation erstellen Story teilen

7

Story-
Elemente

Story |....; Input
teilen : erhalten

Daten /‘
Y

—» Story-Material ——»

Daten untersuchen _ Story erzahlen

S
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\& Anzahl Zauberspriiche nach Schuljahr und Zauberspruch-Typ

Gelernte Zaube@ﬂ Zauberspruch-Typ @ Charm @ Curse @ Spell
1200
432
Angewandte Zauberspriiche Die Anzahl an angewendeten
100 Zauberspriichen nimmt iiber die
Schuljahre hinweg zu.
. 80
Schuljahr / Band
All
60
Zauberspruch-Typ 40
All
20
Zauberspruch
Je;
All 1: Harry Potter 2: Harry Potter 3: Harry Potter 4: Harry Potter 5: Harry Potter 6: Hélggg Potter 7: Harry Potter
und der Stein und die Kammer und der und der und der Orden und dé¥ und die
der Weisen des Schreckens ~ Gefangene von Feuerkelch des Phonix Halbblutprinz Heiligtimer des
Askaban ¥odes
Effekt Schuljahr / Band

All

Zauberspruch Details

=
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@ Einflussfaktoren

« Zielsetzung
» Zielperson/-gruppe
* Kontext

Erforschenund Analysieren Reihenfolge/ Struktur bilden Prasentation erstellen Story teilen

VR

Story- :
S Q Elemente oy May:l—'

Daten untersuchen Story erstellen

S
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Data Storytelling vs. Storytelling with Data




Data Storytelling

Daten eine Geschichte erzahlen lassen

- Informationsprodukt: Report, Dashboard

25 19.09.2023 Session A4 |Die Macht der Geschichten | MAKE BI 2023

Storytelling with Data

*|i,§

Geschichte mit Daten unterlegen

- Informationsprodukt: Prasentation, Bericht
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Storytelling with Data
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Einleitung
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Wir lernen in 7 Schuljahren 84 Zauberspriche und wenden diese Uber 400 Mal an.

Anzahl Zauberspriiche nach Schuljahr

84 140

Gelernte Zauberspriche

120

432 100

60
40
20
- o

1: Harry Potter und 2: Harry Potter und 3: Harry Potter und 4: Harry Potter und 5: Harry Potter und 6: Harry Potter und 7: Harry Potter und
der Stein der Weisen die Kammer des der Gefangene von der Feuerkelch der Orden des Phénix  der Halbblutprinz die Heiligtimer des
Schreckens Askaban Todes

Schuljahr / Band

Angewandte Zauberspriiche

Anzahl Zauberspriiche
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Wendepunkt
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Wendepunkt

In unserem vierten Schuljahr schafft es Voldemort, Harry zu sich zu teleportieren und ihm gelingt die Wiederauferstehung.
Ab diesem Zeitpunkt wird die dunkle Magie («Curse») allgegenwartig.

Anzahl angewandte Curses Anzahl Zauberspriiche nach Schuljahr und Zauberspruch-Typ

1 140

im 1.-3. Schuljahr

49 120

im 4.-7. Schuljahr

Zauberspruch-Typ @Charm @ Curse @ Spell

100

80

60

Anzahl Zauberspriiche

1: Harry Potter und  2: Harry Potter und ~ 3: Harry Potterund  4: Harry Potter und  5: Harry Potter und  6: Harry Potter und  7: Harry Potter und
der Stein der Weisen  die Kammer des der Gefangene von der Feuerkelch der Orden des der Halbblutprinz  die Heiligttimer des
Schreckens Askaban Phénix Todes

Schuljahr / Band

-
0 [

=
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Hohepunkt

Schluss
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Hohepunkt

Voldemort Gbernimmt die Kontrolle Uber das Zaubereiministerium. Daraufhin beginnen Hermine, Ron und Harry gegen die
Todesser und Voldemort zu kdmpfen. Die Verwendung von Avada Kedavra nimmt zu.

Anzahl Zauberspriiche nach Schuljahr und Zauberspruch-Typ

Zauberspruch-Typ @ Charm @ Curse @ Spell
[ ]

Schluss

Um die Verwendung dunkler

M Magie — und damit auch des
Todesfluchs — zu verhindern, ist
die Vernichtung von Voldemort
notwendig!

Nicht nur die Verwendung von dunkler
Magie ("Curse”) nimmt zu. Auch der
Todesfluch "Avada Kedavra” wird in
den spéateren Schuljahren haufiger

® - — — B verwendet.

1: Harry Potter und 2: Harry Potter und 3: Harry Potterund  4: Harry Potter und 5:Harry Potterund  6: Harry Potterund ~ 7: Harry Potter und
der Stein der Weisen die Kammer des der Gefangene von der Feuerkelch der Orden des der Halbblutprinz die Heiligtimer des
Schreckens Askaban Phonix Todes

Schuljahr / Band
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Fazit




Hard Skills Soft Skills

Storytelling

Daten /

Technik @
8 D O b &

Neuronale Kopplung Spiegelung

Dopamin Kortex-Aktivitat
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Q&A
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Wir freuen uns auf angeregte Gesprache.

GiannaNeeser | Eva-Maria Kopf
Consultant Data & Analytics A 3 Consultant Data & Analytics
n r@it-logix.ch : 7 kopf@it-logix.ch

Schwerpunkte: Agile Bl, DWH Schwerpunkte: Reporting, DWH
Entwicklung Entwicklung



https://twitter.com/itlogixag
https://blog.it-logix.ch/
https://blog.it-logix.ch/
https://www.linkedin.com/company/it-logix-ag/
https://www.linkedin.com/company/it-logix-ag/
https://www.xing.com/pages/it-logixag
https://www.xing.com/pages/it-logixag
https://www.youtube.com/@it-logixag4868
https://twitter.com/itlogixag
https://www.youtube.com/@it-logixag4868
mailto:ekopf@it-logix.ch
mailto:gneeser@it-logix.ch
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